Spirer: I vores
omverden

Formal

Spirerne erfarer, hvilke funktioner et lokalsamfund rummer, og de bliver
opmaerksomme pa de funktioner, der findes i deres egen by eller bydel,

og hvor de findes.

Spirerne opdager og oplever, at der er forskel pa, hvordan man taler og

spiser — i Danmark og i verden.

Forudsaetninger for spirerne
Spirerne skal kunne ga en tur - ellers ingen krav.

Forudsaetninger for lederne

Der kraeves ingen szrlige feerdigheder af lederne, men bade trin og

event kraever lidt forberedelse og indsamling af materialer.
Her er en kort oversigt over forberedelserne:

Trin 1:

- Tilrettelaegge spillet, s& det passer til gruppens spirer
- Markere en spilleplade udendgrs

- Printe spillefelter og holdkort

- Finde materialer til de spillefelter, der bruges i spillet

Trin 2:

- Have en PC eller andet, der kan afspille lydklip fra en hjemmeside og

internetadgang
- Printe billeder til spil
- Kgbe ind til pindemadder

Event:

- Skrive invitation til eventen

- Tilrettelaegge fotolgbet, s& det passer til gruppens spirer
- Tage fotos af alle poster i byen/bydelen

- Finde materialer til de poster, der bruges pa Igbet

Om trinene
Forlgbet bestar af to trin og et event.

Trin 1
Spillet om min by.

Trin 2
Dialekter og mad.
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Event

Fotolgb i egen by.

X'et

Eventen kan X'es - det kan fx vaere ved, at fotolgbet omfatter bade de

obligatoriske og alle valgfrie poster, eller ved at lave forskellige egnsret-
ter til aftensmad efter fotolgbet.
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Trin 1 - Spillet om min by

Introduktion

Trin 1 er et spiremgde om spirernes eget lokalsamfund.
Hovedaktiviteten er et spil, hvor spirerne bliver opmaerksomme pa
forskellige funktioner og steder i deres egen by eller bydel. Nogle dele af
spillet er faste, mens andre dele er fleksible, sa spirelederen selv
beslutter, hvad der skal indga i spillet.

Der bliver ogsa plads til en snak om, hvilke funktioner man skal til en
anden by eller bydel for at finde.

Aktiviteter
Mgdestart: Begynd mgdet, som I plejer at begynde et spiremgde.

Tag derefter en kort snak om, hvad der skal til for, at en by eller bydel
fungerer. Hvilke funktioner og steder er helt ngdvendige for vores
hverdag, sa de skal veere taet pa o0s?

Derefter en introduktion til spillet - om jeres spilleregler, opdeling i hold
osV.

Spil: Spillet foregar udendgrs, hvor spillepladen og spillefelterne
markeres ved hjaelp af kridt, tov, spande eller andet, som det nu passer,
hvor man er. Pa spillepladen markeres fglgende obligatoriske felter:
Busstop, spejderhus/mgdested, boliger, kirke og kgbmaend. Valgfri felter
er fx skole, apotek, legeplads, bibliotek, rddhus, sportshal, teater, park,
bank og lzege - se flere i listen nedenfor.

Spirerne opdeles i sma hold, der maske har en spireleder med sig rundt
i spillet.

Hvert hold far et holdkort og en blyant.

Holdene bevager sig rundt i spillet ved hjzelp af terningkast eller ved
lodtraekning eller p& den made, som spirelederen vurderer, passer bedst
til hendes spirer.

Bemeerk, at man fgrst skal besgge alle de obligatoriske spillefelter, fgr
man kan tage fat pa de valgfrie. Hvis man lander pa et valgfrit spillefelt,
far man har besggt alle obligatoriske spillefelter, m& man springe det
over og hdbe pa at lande pa det senere.

Hvert spillefelt er en funktion eller et sted i byen/bydelen.
Der er fem obligatoriske spillefelter, som alle skal besgge.

Derudover er der en raekke valgfrie spillefelter. De er valgfrie pa to
mader:

e Spirelederen bestemmer, hvilke af dem der skal vaere med i
spillet. Det kan fx afhaenge af, om funktionen eller stedet findes i

Side 3 af 13
De granne &% pigespejdere



byen/bydelen. Det kan afhaenge af, om man har materialer og
lignende. Det kan ogsa afhaenge af, hvor lang tid man har til

radighed.

e Spillet eller holdet bestemmer hvilke af de valgfrie spillefelter,
man besgger - ndr man har besggt alle obligatoriske spillefelter.

P& hvert spillefelt er der en lille aktivitet, der knytter sig til funktionen
eller stedet. Enten kender holdets leder aktiviteten pa forhand, eller
0gsa star der en spireleder pa spillefeltet og saetter aktiviteten i gang.

Nar aktiviteten er afsluttet, taler holdet om funktionen og stedet og
finder ud af, om den findes i spirernes egen by eller bydel, eller om man
skal til en anden by eller bydel. Det markeres pa holdkortet. P38 den
made kan holdet ogsa se, hvilke spillefelter der allerede er besggt.

Spillefelter:
Funktion/sted Aktivitet Materialer
Obligatoriske
spillefelter
Busstop Finde ud af, hvornar Foto af k@replanen,
den naeste bus gar. der haenger pa det
naermeste
busstoppested
Boliger Hver spire fortzeller,
hvor hun selv bor -
sin egen adresse.
Spejderhus/mgdested | Binde Tarklaeder
spejdertgrkleedet
Kirke Synge fa@rste vers af Sangbog, nr. 159
"Han har den hele
vide verden”
Kgbmand Fgleleg: Klaede
Under et klaede ligger | Varer, fx
forskellige e citron

kgbmandsvarer - stik

i ¢ mealkekarton
haenderne ind, fol pa e teendstikaeske
varerne uden at kigge e h3ndsz=be
- og geet hvilke varer e gulerod
det er.

e bolle

Valgfrie spillefelter

Skole Lave et regnestykke. | Ark med et

regnestykke, der
passer til spirerne

Apotek Spise en pille. Sma hvide pastiller,
fx tic-tac

Legeplads Hinke i hinkerude. Hinkerude, hinkesten

Bibliotek Hver spire veelger sin | 10 l&nte billedbgger

favoritbog.

Radhus/borgerservice

Male hgjde til nyt pas.

Maleband
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Sportshal Sjippe. Et antal sjippetov

Teater Mime en kort scene,
fx om to spirer, der
henter vand i en
gryde og taber det ud
over deres
spejderleder.

Park Kram et tree. Treeer!

Bank Hvilke lande kommer | Ark med foto af
sedlerne/mgnterne pengesedler fra
fra? forskellige lande

Eller lederne har selv
rigtige sedler og
mgnter

Svgmmehal Lege-svgmme en Markeret
bane. svgmmebane med

kridt eller tov

Laege Synge Hoved-
skulder-knae-og-ta-
sange.

Biograf Geet en filmsang -
lederen nynner en
kendt sang fra en
aktuel bgrnefilm.

Posthus Gaet pakkens vagt. En pakke med

adresse pa (pak hvad
som helst ind!) -
husk at kende
vaegten

Genbrugsstation

Sortere affald.

En dynge affald, der
sorteres — fx papir,
plast, glas, grene,
metal

Café

Drik et glas vand.

Glas og vand

Afslutning

Spirerne samles og taler om det, de har oplevet i spillet.

Snak ogsa om, hvilke funktioner I har i neerheden, og hvilke I skal til en
anden by eller bydel for at finde.

Syng "Han har den hele vide verden”, sangbogen nr. 159, og tal om, at
verden b&de er den "hele vide verden” pa hele jorden og den neere
verden lige her, hvor vi bor.

Slut spiremgdet med at fortalle om det, der skal ske neeste gang.
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Materialeliste
e Holdkort til hvert hold (rediger selv, sa holdkortet har de

spillefelter, I bruger i spillet)
e Blyant til hvert hold
o Materialer til de enkelte spillefelter

e Sangbog
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Trin 2 - Dialekter og mad

Introduktion

Trin 2 er et spiremgde om sprog og mad. Der er tre aktiviteter: At tale
om og lytte til dialekter, en Igbeleg om madretter fra hele verden, og til
sidst skal der smgres smgrrebrgd og serveres pindemadder.

Aktiviteter
Mgdestart: Begynd mgdet, som I plejer at begynde et spiremade.

Giv derefter en kort introduktion til dagens program.
Tag fx udgangspunkt i:

o Dialekter:

e Selvom Danmark er et lille land, har vi forskellige
dialekter. Vi taler alle sammen dansk, men det lyder
forskelligt og det kaldes dialekter. Sproget lyder pa én
made pa Sjzelland og pad en anden made i Nordjylland.

e Det er det samme med mad. Der er nogle retter der
stammer fra et bestemt sted i Danmark eller verden.
Danmark er fx kendt for smgrrebrad.

Dialekter: Forklar spirerne, hvad en dialekt er, og hvilken dialekt I har
der, hvor I bor. Brug lidt tid pa at snakke med dem om, om de kender
nogen eller har oplevet andre snakke en anden dialekt end dem selv.
Det kan fx vaere de har nogle familiemedlemmer, der bor et andet sted i
Danmark, eller de har vaeret pa ferie et sted, der har en anden dialekt.

Nar I er feerdige med at snakke, skal I lytte til nogle af de forskellige
dialekter, der er i Danmark. Lederen skal afspille dialekterne for
spirerne. I kan ggre det til en lille leg og se, om nogle af spirerne kan
gaette, hvor dialekten er fra. I kan snakke om, hvor dialekterne er fra,
og hvorfor de maske lyder, som de ggr. I kan finde dialekter pa
Kgbenhavns Universitets hjemmeside.

I kan ogsa tale om, at der er ord, som kun bruges i en bestemt del af
landet, eller som maske betyder noget helt andet p& Fyn end i resten af
landet.

Eksempler:

Nordjysk: Kavt — besveerligt, lidt ligesom traels
Sgnderjysk: Bom - bolsjer eller slik

Fynsk: Leifig - Godt, rart eller fint eller mglle - humse
Bornholmsk: Skrek - skammel

Du kender sikker andre eksepler eller kan finde dem pa nettet.
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Mad: Nu skal spirerne have en forstaelse af, hvor forskellige madretter
kommer fra.

Det er sjaeldent, bgrn m@der danske egnsretter, s& her gar vi over i
retter, som er specielle for forskellige lande, men som er retter, der
spises i hele verden. Tal evt. med spirerne om, at man i gamle dage
ikke spiste mad fra hele verden, og at dengang var der mere forskel pa
de retter, som man spiste i forskellige dele af landet — egnsretter.

Lgbeleg om retterne: Lederne skal pa forhand have printet og klippet

billederne af en raekke madretter og tilsvarende noget karakteristik fra
det samme land: Fx tacos/burrito og sombreros, stegt flaesk og den lille
havfrue.

P3 et forudbestemt udendgrs areal deles madretterne ud i den ene ende
og landenes karakteristika i den anden ende af arealet.

1. Spirerne skal nu samles med lederen i den ene side af banen.
Spirerne skal vaere sammen 2 og 2 og lgber pa skift med de
andre spirer.

2. 2 spirer starter med at Igbe ned til enden med madretter og
tager en ret

3. Nu skal de Igbe ned i den anden ende og finde det karakteristika,
der passer sammen med madretten.

4. De lgber tilbage til lederen, der ser om de passer sammen.
Passer kortene ikke sammen, ma spirerne tilbage og se, om de
kan finde det rigtige karakteristika, de ma gerne spgrge en ven
om hjeelp.

5. Legen er feerdig, nar alle kort er vaek.

En dansk specialitet - smgrrebrgd: Sa er det blevet tid til at fa lidt at
spise — klassisk dansk smgrrebrgd. Tal med spirerne om, at det er en
dansk specialitet.

Spirerne skal nu smgre hver en klassisk smgrrebrgdsmad med de
ingredienser, som lederne har kgbt ind. Det er vigtigt, at spirerne selv
far lov at lave den mad, de allerbedst kan lide.

N&r hver spire har lavet en mad, skal den skaeres i sma bidder, sa de
kan laves til pindemadder.

Og s& deler man pindemadderne og smager pa lidt af hvert.

I kan ogsd vaelge at lave en egnsret fra fx denne bog:
Danske egnsretter - Snysk, Kjylar og Mikmuskage af Stig Lou Mortensen
Bogen kan lanes pa biblioteket, husk dog at veere i god tid.

TIP! Vil I lave en stgrre og mere tidskraevende egnsret, kan I med
fordel gare det i en weekend eller til jeres eventdag.
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Afslutning

Som afslutning kan I snakke videre om retter, dialekter, og hvad
spirerne synes om mgdet, mens I spiser jeres pindemadder.

I kan maske finde en sang, et ordsprog, rim eller remse pa jeres egen
dialekt til at slutte mgdet af med, s& spirerne bliver opmaerksomme pa
noget, der er saerligt for deres egen del af Danmark.

Materialeliste
e PC og internetadgang til afspilning af dialekter (laes pa forhand

lidt om dialekter og jeres egen dialekt)
o Billeder til Igbeleg
e Ingredienser til smgrrebrgd

e Tandstikker til pindemadder
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Event - Fotolgb i egen by eller bydel

Introduktion

Spirelederne tilrettelsegger eventen, sd den passer til deres spirer, til
byen og til den tid, der er til rAdighed. Hovedaktiviteten i eventen er et
fotolgb i spirernes egen by eller bydel.

Hvis man har god tid og synes, det passer, kan en del af Igbet veere i en
anden by eller bydel, som man tager bussen eller toget til. Det er op til
spirelederen.

Ligesom med Trin 1 - spillet om din by er der fem obligatoriske poster
og en raekke valgfrie poster. Det er op til spirelederen at beslutte, hvilke
af de valgfrie poster der skal vaere med i Igbet. Her kommer de bare
som forslag.

Raekkefglge og varighed afhaenger af afstande, tid og spirernes formaen.
Spejderhuset er den sidste post, hvor eventen slutter.

Hver post fotograferes fgr eventen, og billedet fortzeller spirerne, hvor
de skal hen. De hjzelpes naturligvis efter behov, men lad dem selv bakse
lidt med det, for de far hjzelp.

Aktiviteter

P& hver post er der en aktivitet eller opgave. Nogle aktiviteter og
opgaver er foreslaet her og kan bruges, som det passer. Spirelederen
kan ogsa forberede andre aktiviteter og opgaver, der passer bedre til
stedet eller til gruppens spirer.

Det kan ogsa veere ngdvendigt at sendre pa aktivitet eller opgave, hvis
der er brug for en hurtig post, eller hvis funktionen eller stedet er
lukket. S& kan opgaven veere at ga pa opdagelse pa stedet. Man kan
0gsa pa forhand have taget billeder af detaljer pa stedet, og sa er
opgaven at finde detaljerne (fx et derhdndtag, et kloakdaeksel, et

husnummer).
Funktion Aktivitet eller opgave | Materialer
Obligatoriske poster
Busstop Studer
busskilt/kgreplan og tal
om, hvad de forskellige
ting betyder
Giv spirerne mulighed
for at dele oplevelser,
de har haft med at kgre
i bus.
Boliger Forslag:
Tip: veelg en vej eller | Hvor mange huse er
gade med nogle lidt | der pa vejen?
specielle bygninger, Hvem borinr. 17?
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sa man nemt kan

kende dem pa fotoet

... 0g lignende.

Spejderhus/mgdested

Her slutter Igbet..

Kirke

Forslag:

Besgge kirken og tale
om alt det, der foregar
i den (dab,
konfirmation, bryllup,
begravelse,
gudstjeneste,
koncert...)

Ga pa opdagelse pa
kirkegarden og tale om
det, man ser.

Kgbmand

Kgbe ind til frokost og
spise den sammen.

Penge at kgbe for
Grej til frokost

Valgfrie spillefelter

Skole

Lege i skolegarden.

Bold eller andet

legegrej
Apotek Smgre solcreme pa og Solcreme
tale om det...
Legeplads Lege lidt.
Bibliotek Laese et par billedbgger | Spirelederens

sammen.

|&nerkort, hvis det
er i selvbetjent
abningstid

Radhus/borgerservice

Tegnhe kommunens
byvaben/logo og tale
om, hvad det betyder.

Print af
logo/byvaben
Papir
Tegneting

Sportshal

Improvisere en
aktivitet, som saetter
pulsen op... fx Igbe op
ad trapper, stafet,
hoppelege, banke-bgf,
tag-fat.

Teater

@ve en simpel sketch
(tilpasset den lokale
gruppes traditioner)
Sketchen kan vises for
forzeldrene, nar de
henter spirerne senere
pa dagen.

Evt. grej til
sketchen

Park

Aktivitet, der far
spirerne til at rgre ved
jord, dyr og planter -
afhaenger af arstid og
lokale forhold. Fx:

Afhaengig af
aktiviteten
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e tegn pa papir
med blade, jord
og blomster

e find tre
forskellige blade
og tre levende
dyr

e find det tykkeste
trae og det
tyndeste

e sat fodspor og
handaftryk i
noget bar jord

Bank

Find ud af, hvornar
banken er dben.

Svgmmehal

Spille med en badebold
- hvor mange gange
kan man holde den i
spil uden, at den rgrer
jorden?

Badebold

Lege

Fgrstehjaelpsaktivitet -
afhangig af spirernes
forudsaetninger; fx:
e rense et sar og
saette plaster pa
o taleom 112
e traekke en splint
ud af en
cocktailpglse
med pincet

Grej til fgrstehjaelp

Biograf

Hvilke film gar lige nu?
Tale om, hvilke film
spirerne har set i
biografen.

Posthus

Fragte en skrgbelig
pakke:

I en stor teendstikseske
laegges et lille baeger
vand uden 1&g. Nu skal
teendstikaesken ga fra
hand til hand og flyttes
et stykke. Gik det uden
at spilde?

Stor taendstikaeske
Lille baeger
Lidt vand

Genbrugsstation

Sortere affald.

Aftal med en
spiremor/far, at de
kommer forbi med
et lzes blandet
affald, der skal
sorteres
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Café

Ga ind og drik en
sodavand

Penge til sodavand

Afslutning

Som afslutning pa eventen samles spirerne og taler om det, de har ople-

vet i hele forlgbet.
Spirerne taler om, hvilke funktioner et lokalsamfund rummer, og om,
hvilke der findes i deres egen by eller bydel, og hvor de findes.

Spirerne taler igen om, at der er forskel pa, hvordan man taler og spiser
- i Danmark og i verden.
Syng “Han har den hele vide verden”, sangbogen nr. 159, og tal igen
om, at verden bade er den "hele vide verden” pa hele jorden og den
naere verden lige her, hvor vi bor.

Materialeliste

Fotos af alle poster

Materialer til de enkelte poster
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