Aktiviteter til Faellesskabsspil

1) Dyreskulptur

Her skal hele holdet samarbejde. Holdet far at vide, at de farst - i faellesskab - skal udvaelge en
pige der kan arbejde selv, arbejde hurtigt, lade vaere at snakke og kan forteelle andre, hvad de
skal gare. Derefter bliver pigen trukket til side, og hun far nu at vide, hvad hun nu skal. Uden
ord skal hun fa stillet resten af holdet op, sa de forestiller en elefant, en struds eller en kamel.
Hun skal altsa guide de andre piger til i faellesskab at ligne en figur. Er der mange piger pa hol-
det, kan man evt. vaelge en fra, der senere skal geette, hvilket dyr de forestiller. Point for hvor
godt opgaven bliver udfert.

2) Felekims

Her skal der bruges en pige, der er god til at have beskidte fingre eller fadder og kan lide mad.
Nar holdet har fundet deres udvalgte, gar denne med lederen hen til nogle spande, hvori der er
blandet noget ulaekkert: havregrgd, mudder, oplast cornflakes eller lign. Pigen skal med sine
bare haender eller fedder finde en bestemt ting i spandene.

3)Gaet en ting

To piger vaelges: De skal kunne samarbejde, sa de kan blive enige om et svar. En pige skal
teenke pa en spejderting som f.eks. vandrestgvle/telt. Pigen beskrive tingen med ord til den
anden pige, som sa skal geette tingen. Bagefter byttes der. Point for hvert rigtigt geet.

4) Lyseslukning:

Pigerne skal skiftevis prave at slukke stearinlys med en vandpistol. Lysene skal veere et stykke
fra pigerne, og de skal i faellesskab prgve at slukke sa mange lys som muligt. Jo bedre pigerne
i faellesskab klarer sig, jo flere ting far de.

6) Handicap-forhindring:

Alle pa holdet skal have et handicap: blind, stum, dav, mangle et ben, mangle en arm osv. Pi-
gerne ma selv aftale og blive enige om, hvem der skal have hvilket handicap. P4 et afgraenset
omrade er der blevet lavet en forhindringsbane pa den made, at en snor er fart omkring treeer,
under baenke, over veeltede trazer mv. Et krus med vand seettes pa snoren, gennem hanken, og
pigerne skal nu fare dette krus igennem banen og tabe mindst muligt vand. Det er tilladt at
hjeelpe hinanden, sa alle kommer sikkert og tert i mal.

7)Kropsleg

Holdet skal samarbejde. De far udleveret en seddel ad gangen. Pa sedlen star skrevet/tegnet
to kropsdele f.eks. neese-arm, fod-knae, hand-gje, nakke-mave. Sedlen skal anbringes mellem
de naevnte dele pa kroppen mellem to forskellige personer. Hvis en seddel tabes, stopper hol-
det. Holdet belgnnes ud fra, hvor mange sedler hvert hold har faet anbragt.



8) Vandtransport

Pigerne skiftes til at transportere vand fra et vaskefad til et andet ved hjeelp af et stykke papir.
De kan evt. folde et krus farst. Nar papiret er opl@st, eller nar tiden er gaet, skal maengden af
transporteret vand males med litermalet. 1 point pr. 10 ml. vand.

9) Menneskefigurer

Her skal hele holdet igen samarbejde. Denne gang skal holdet “stables”, sa de sammen bliver
hgje nok til at na deres point, som haenger et stykke oppe (f.eks. i et trae, pa en pael, eller pa
flagstangen). For at pigerne kan lgse opgaven, er det ngdvendigt, at de teenker pa hinandens
fysik. Hvem er staerkest, lettest, hgjest m.v. Der kan gives ekstrapoint for god udfersel af op-
gaven.

10) Mageklatten

Holdet skal i feellesskab veelge en pige, der kan lgbe, holde balancen og spytte. Der skal laves
en kort bane med enten en lav balancebom eller evt. bare et stykke tov liggende péajorden,
samt to stykker farvede papir i enden af banen. Pigen skal ved starten af bommen fylde mun-
den med tykt tandpastavand (fra et krus) og balancere hen ad bommen. Pigen far ved enden
af banen et spgrgsmal og to svarmuligheder til hvert spgrgsmal. De to stykker papir er svar-
mulighed A og B, og pigen skal afgive sit svar ved at spytte sin mageklat pa papiret. Point pr.
rigtigt svar. (og maske ekstrapoint for at vaere god til at ramme papirer)

Eksempler pa spergsmal:

a)Hvad skal man ringe, hvis der sker en ulykke? 1: 112 eller 2:114

b) Hvilket dyr har fire maver? 1:Ko eller 2: Hest

c) Hvad hedder Pippis to bedste venner? 1: Tom og Sanne eller 2: Tommy og Annika

d) Hvad hedder Emil fra Lennebergs lillesgster? 1: Ida eller 2: Signe



