BILAG:
PROGRAMMERINSGUIDE
STEN, SAKS, PAPIR!

1. Tilslut micro:bitten til din computer eller tablet og ga ind pa
https://makecode.microbit.org/

2. Tryk pa'Nyt projekt’

3. Giv projektet et navn, f.eks. sten saks papir - husk at vaelge et navn der giver
mening, sa | 0gsa i naeste uge kan huske, hvad det er for et program | har
programmeret

4. Fjern de 2 bld kasser (tryk med musen pa dem og tryk pa delete). Nu er editoren
tom
=}
£ Grundlaggende
O Input
¢y Musik
O LED
il Radio
C Lokker
3¢ Logik
= variables
B Matematik

Q) Udvidelser

I v Avanceret

"

5. Tryk pa input og veelg “pa ryst

Seg Q Input

S22 Grundlaeggende

nar der trykkes pa knappen A ¥

Ll LRSS
¢» Musik
&€ LED

a1l Radio

—
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https://makecode.microbit.org/

S w

noget i "opret en variabel" og indtast et navn.

Seq...

Q Variable
222 Grundleeggende

Opret en variabel... i

Input
Musik
LED
Radio
Lokker

6. Lav en variabel der kan indeholde et tal. Tryk pa "Variabler", derefter indtast

Logik Nyt variabelnavn:

Variabler

Matematik N
slensaxKspapir

Udvidelser

7. Indseet variablen i den lilla blok (benyt saet)

Variable

Opret en variabel...

szt stensakspapir ¥ til o

#ndr stensakspapir ¥ af o

Your Variables

stensakspapir *
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Seg Q Matematik

il o

222 Grundlzeggende

Input

- T o
il o
i o

Musik

Radio

Lekker

Logik remainder of o i o

= Variabler
s min * af o o o
Matematik
maks * aof o of o
absolut af o

kvadratrod = e
afrund * o
velg tilfeldig fra o til o

o
(1)
© LED
will
C
b4

7
© Udvidelser
v

Avanceret

9. Nu flyttes den ind pa pladsen nul

(o)

Sl Matematik

Grundlaeggende
O -0

Input

.o
N’o

Musik
LED
Radio

Lekker

Logik remainder of ° N o

Variabler
win v o @) o= @)
Matematik
e o @ s @
absolut af o

kvadratrod + °
afrund * o

Udvidelser

Avanceret

velg tilfeldig fra o til @

8. Da vi gerne vil have at det skal veere tilfeeldig, hvilken veerdi, der bliver valgt, skal
vi have fat funktion fra Matematik, der hedder "veelg tilfeeldig"

stensakspapir * til 9
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10. Ret hvilket tal der kan veelges. Det skal kun vaere muligt at vaelge 3 tal.

set stensakspapir v til wvalg tilfeldig fra o til o

[

11. Nu skal der sa vaelges, hvad der skal ske alt efter hvilket tal der er bliver valgt.
Der skal veelges funktionen "hvis" under logik

sst Grundlaeggende
Input
Musik
LED
Radio

set stensakspapir * til welg tilfeldig fra o til o

Lekker

ellers
= Variabler

B Matematik ®

12. Der skal ske en samling ved hvis, sa tryk pa logik og find sammenligningen (=) og
seetindistedet for sand

hvis sand v 5B

®

hvis sand *  sd zxt  stensakspapir * til welg tilfeldig fra o til o

Variabler

Matematik

Udvidelser

Avanceret

13. Nu skal variablen findes og saettes ind i udtrykket (det kan vaere lige sveert at
ramme ga efter den rede prik)

olll Radio
C Lokker S st | sbenshkopaplr v 1 walg tilfaldig fis o i1 o
# Logik i stensakspopir v = w o <h

stensakspapir =

= Variabler

Matematik
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pd ryst =

s#t stensakspapir *+ til wvelg tilfeldig fra o til o

14. Ret tallet til 1

pa

ryst =

sat

hvis

stensakspapir * til

velg tilfeldig ra () vi1 @)

stensakspapir = = o

[+ ]

15. Veelg hvad der skal ske nar tallet er 1. Vaelg at den skal vis ikon - tryk pa
"grundlaeggende” og veelg "vis ikon"
Grundlzeggende

£ Grundla=ggende
© Input
g9 Musik
© LED
il Radio
C' Lokker
b4

= Variabler

vis nummer °-

viz LED'er

Logik

B Matematik

set  stensakspapir * til welg tilfzldig fra o til o
stensakspapir = - o =&

hvis
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16. Tryk pa den lille pil og alle ikonerne kommer frem. Vaelg den som ligner en sten

17. Udfer punkterne 11til 16. S skriv i stedet for tallet 2 og vaelg saks og gar det
engang mere og velg tallet 3 og veelg papir

pa ryst w
set stensakspapir v til
hvis stensakspapir =

vis ikon

®

stensakspapir *

vis ikon

®

hvis stensakspapir »

velg tilfeldig fra o £il o
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18. Test om koden virker. Nar micro:bitten lyser med farver kan den benyttes

o

22 Grundlaggende
s I sst  stensakspapir * til welg tilfeldig fra o il o
© Input
brvis stensakspapir * = ¥ o sk
¢ Musik
© LED vis ikon §if w
al Radio ®
O Lekker Wrvis stensakspapir * = v o b
24 Logik
= Variabler
B Z W “w X 4
B Matematik stemsakaproir ~ JEEE e .
© Udvidelser

"
vis koo | B
| -

@®

I v Avanceret

19.Tryk p& "shake" - sa ryster min micro:bitten og den viser en figur. Prav igen og
den viser en anden figur.

20. Overfgr nu programmet til 2 eller flere micro:bitS
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