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eksperimenter og
aktivitetenr.

VIL DU HAVE BAGGRUNDSVIDEN TIL AT HJALPE

DINE SPEJDERE,



Lavet af: Layout:

Gry Persson Rasmus Nyboe, OTW.dk
Steffen Kiel

Martin Christensen Publiceret:

Martin Eriksen 2021
Illustrationenr:

Louise Rosenkrands

VILLUM FONDEN

SP=JD=RN= >

SCIENCEPIRATERNES EKSPERIMENTGUIDE ER UDGIVET AF
SPEJDERNE OG SPONSORERET AF VILLUM FONDEN



SCIENCEPIRATER EKSPERIMENTGUIDE

Kan det
flyde?

DET SKAL DU BRUGE E 0

- Vand Ekstra:

- En balje eller lignende Flere veesker og
man ma smide ting i mange mange

- Ting at smide i vand. flere ting eks.
f. eks en pind, papirclips, en skrue,
grankogle, sten chips, vingummi,
lommekniv, legomand skumfidusen, kiks,
korkprop, frugt, spejdertorklede,

bolde osv. opvaskesesebe.
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SADAN G@R DU

Fyld vand i baljen,
indtil den er halvfuld.

Smid dem i baljen!
4+

Hvilke kan flyde? Prev at pille
frugten eller
lave en bad og se
hvad der skenr.
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Leg med det

Heeld madolie ovenpé
vandet. Er der noget der
flyder pé madolien nu?
Hvad sker der hvis man
heelder seebe i?

Hvad hvis man rystenr
det hele sammen?




Kan man bygge bade?

Prov at seette ting der ikke kan
flyde sammen med ting der kan.
Hvilke ting laver gode bade?
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Snortelefon

AN

- Pind

- Plastikkop
» Tape

= Snor
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med pinden.
2. Stik snoren igennem og
bind snoren fast til pinden.
eeeeeeeeeeeeeeeeeeee
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SADAN G@R DU

Hvad skal der til for at |
kan here hinanden?




Prgv med slap snor eller at holde pé snoren.
Hvor mange telefoner kan | koble sammen?
Kan man spille musik igennem den?
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Kast
med ting

DET SKAL DU BRUGE

Ting man mé kaste med.
Find ting omkring dig
at kaste med. Her er
nogle eksempler:
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SADAN G@R DU

Find et sted hvor man Hvilke ting kan du kaste

kan kaste med ting. leengst med? Hvem kan
kaste leengst?
Prgv at binde noget pé
de ting der ikke flgj sa
langt; hvad skal der til
for at de kan komme
lzengere? Hvilke ting flgj
ikke s& langt? Har de
noget til feelles?
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SADAN G@R DU

Find et sted med vand og en
masse forskellige sten.

Kan du sl& smut med dem?
Hvilke kan du sléd smut med?
Hvordan skal man kaste for at
sld smut?
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Kan du ramme et mal
nér det bleeser?
Hvordan flyver en
grankogle i bleesevejr?
Hvad med en sten?
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I hgjden

DET SKAL DU BRUGE

Ting at kaste med og
et klatretree eller et
gyngestativ.
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SADAN G@R DU

Fyld tingene i
lommerne og
kravl op i treeet.

Prav at finde

ud af hvilke af
tingene, der forst
rammer jorden,
hvis du lader dem
falde ned fra
treeet.

FORTSATTER PA NASTE SIDE 1
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SADAN G@R DU

Nogle af tingene falder
seert. Kan du ramme et
mal pé jorden?

Alt kan flyve!

Prov at seette en sten
fast i en af de ting der
flgj seert, kan du ramme
maélet nu?
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I Det siger splat!
Nogle ting kan ga i
I stykker. Hvor hgjt op
skal man for at en tomat
I siger splat, og et e&eg og
en melon og og og...
| Hvad giver det stgrste

N \ / s splat?
Q e -
—— = —
En flyver!

Prgv om du kan fa ting
til at flyve meerkeligere
end de gjorde fanr.

Hvad sker der hvis man
seetter flere fjer pa en
kastanje eller en sten og
man kaster den ned fra
treeet?
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Sluk 1lys
med et glas

- Fyrfadslys

- Teendstikker

- Glas i forskellig
storrelse
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Teend lyset.

Seet det

over lyset.

Vend glasset.
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Tegn pa og
med naturen

= Kul fra et
slukket bal

+ Beer

- Sand eller jord

+ Meekebgtter

- Sten, man kan
tegne med

- Bark




- G =
Tegn med =
breendt treekul. ‘

=
= Tegn med sten
- pa et fortov

o] eller pa fliser.
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Tegn med og pa bark
Tegn med treekul pa
birkebark. Kan birkebark
tegne pé sten?

Baerblyant
Tegn med beer pa papir.
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Tegn med mezelkbotter
Tegn med meelkebgtter pé papir.
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Hvor sterk
er du?




SADAN G@R DU

Brug dit terkleede og
en pind til at lave en
pose med noget tung i
for eksempel sten.

6-8 AR

Ryk posen frem og
tilbage pa pinden.

Hvor er den
nemmest at beere?

Teet pa kroppen?

Langt fra kroppen?

~
w
o
H
(7]
L
'_
(9]
S
=
ot
o
o
w
'_
'_
[
w
=
(24
o
L




SCIENCEPIRATER EKSPERIMENTGUIDE

SADAN G@R DU

Leeg planken ovenp3d
en rund rafte.

Hvordan er det lettest
at lofte stenene? Teet
pa dig pé planken eller
langt fra?

—
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Hvor mange spejdere
skal der til for at lafte
en ledenr?
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Musik
1 naturen

+ To pinde uden bark

- To pinde med bark

- En gren med blade

- Treestub

- Sten

- Fladt greesstré eller
blad fra siv
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SADAN G@R DU

Prgv at tromme med
pindene péa stubben.

Leeg greesstraet langs
tommelfingrene og blees.

Locucirorr @ ovto )




SCIENCEPIRATER EKSPERIMENTGUIDE

Kend
din krop

e Ul

- Dine arme

- Dine ben

- Dine fedder
- Dine heender
- En blyant
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SADAN GZR DU ﬁ

Hvor langt kan Hvor hajt kan
du springe? du springe?
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SADAN G@R DU Kan du kravle igennem

dine egne arme?

Flet dine fingre.

Hold dine arme ud
foran dig.

Kravl igennem dine
arme uden at haenderne
slipper.

Prav mens du sidder ned
og mens du stér.

Prav hurtigt og
langsomt.

Prav forfra og bagfra.



Rul en traestub
Prav at rulle og skubbe
en treestub rundt.
Sta pa haender
Hjeelp hinanden til
at st8 pd heender
op ad en veeg.

Ga pa line
Find en treestamme,
gren eller andet sjovt og
gé pa line.
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Byg en
vindmglle

- En blomsterpind
(ikke bambus)

- En knappenal eller
et lille sgm

- To perler

- Et stykke kvadratisk

papir




Klip papiret til, klip ind fra
hjernerne, fold vingerne
ind, og fastgar mallen til
blomsterpinden.
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Kan du

ikke fa nok
Science-
Piratenr?

Speorg din leder, om

I ikke skal tage
SciencePirater market
for de 6-8 arige.




