BILAG:

KORT LEGE

KORTMATCH

FORMAL: L/ERE AT AFL/ESE 0G ORIENTERE SIG PA KORTET.

Opsaetning: Klip forskellige stykker af et kort over det omrdde, | befinder jer i. Daek
enkelte dele til, sG spejderne kun kan se bestemte omrdder af kortet.

Instruktion: Forklar, at et kort er en lille model af virkeligheden, hvor man kan finde
markerede punkter som floder, stier, og bygninger.

Opgave: Spejderne fdr hvert deres kortstykke og skal preve at laegge dem pGen
samlet plade for at skabe et fuldt kort over omrddet. De kan bruge kendte markerin-
ger som stier eller bygninger for at finde, hvor kortstykkerne passer sammen.

Hjzelp: Forklar spejderne, hvordan symboler og farver pd kortet repraesenterer virke-
lige ting. Grenne omrdder kan betyde skov, blG omrdder er vand, og sorte streger kan
veere veje eller stier.

FIND NORD

FORMAL: FORSTA KOMPASSETS GRUNDFUNKTIONER, 0G HVORDAN
MAN VENDER KORTET.

Instruktion: Giv hver spejder et kompas og forklar, at kompasset har en ndl, som
altid peger mod nord. Den rede ende af ndlen viser, hvor nord er.

Opgave: Bed dem om at lsegge deres kompas fladt pd kortet og dreje kortet, indtil
den rede ende af kompasndlen peger mod nord pé kortet.

Hjzelp: Vejled spejderne ved at vise, hvordan de drejer kortet langsomt, indtil ndlen
pd kompasset og nordmarkeringen pd kortet flugter. Dette er farste skridt i at orien-
tere sig med kort og kompas.
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FIND PEJLING OG RETNING

FORMAL: L/ERE AT TJAGE ENPEJLING FOR AT NAVIGERE 1 EN BESTEMT
RETNING MODET MAL.

Instruktion: Forklar, at en pejling er den retning, de skal gé for at nd et bestemt sted
(f.eks. en bakketop eller en sa).

Opgave: Spejderne starter fra en kendt position (fx en markant sten)og skal finde
vej tilet mal, som I markerer pd kortet. De placerer kompasset langs linjen fra start-
positionen til mdlet.

Fremgangsmade:
- Laeg kompasset fladt pa kortet, sé kanten ligger fra deres startpunkt mod mdlet.

- Drej kompasrosen (skiven med grader), indtil nord pd kompasset flugter med nord
pd kortet.

- Laes graden pd kompasset, som nu viser retningen til mdlet.

Hjeelp: GG sammen med dem og vis, hvordan de kan sigte mod et punkt i terraenet,
derliggeripejlingen, fx en treetop. Lad dem gve ved at falge pejlingen mod et punkt
taet pa.

OPDAGELSESRUTEN

FORMAL: ANVENDE KORT 0G KOMPAS TIL AT FINDE EN RUTE GENNEM
FLERE PUNKTER.

Instruktion: Forklar, at spejderne skal finde forskellige poster, der er markeret pda
kortet. Givdem en pejling og en afstand fra deres startposition, som de skal falge for
at finde hver post.

Opgave: Spejderne falger kompasset i den rigtige retning og gér den angivne
afstand. Gentag, indtil de har néet alle posterne.

Hjeelp: GG med dem til farste post og vis, hvordan de holder kompasset og holder
retningen. Forklar, hvordan de kan tzelle skridt, hvis de ikke har en mdleenhed, for at
vurdere afstanden.



KRYDSPEJLING

FORMAL: L/ERE AT FINDE PR/ECIS POSITION PA KORTET VED HJ/ELP
AF TOPEJLINGER.

Instruktion: Forklar, at krydspejling betyder at bruge to kendte punkter i terreenet
til at finde ens egen position. De skal finde to tydelige ting, fx en bakketop og et tdrn,
som de ogsd kan se pa kortet.

Opgave:
- Spejderne tager en pejling til det farste punkt og tegner en linje pd kortet fra dette
punkt i pejlingens retning.

- Derefter gentager de processen for det andet punkt.
- Der, hvor linjerne krydser, er deres praecise position.

Hjeelp: Std sammen med dem og vis, hvordan man lzegger kompasset pé kortet og
tegner pejlinger. Hjeelp dem med at kontrollere, at linjerne er preecise.

SKATTEJAGT MED KOORDINATER

FORMAL: OVE PR/ECISIONSNAVIGATION VED HJ/ELP AF KOMPAS
OG PEJLINGER FOR AT FINDE "SKATTE".

Instruktion: Giv spejderne en reekke pejlinger og afstande, der farer til flere poster.
Ved hver post finder de en ny pejling og afstand til den naeste post.

Opgave: Spejderne fglger anvisningerne ved at holde kompasset mod den angivne
retning og ga den oplyste afstand til hver post, indtil de finder skatten.

Hjeelp: Forklar, hvordan de kan bruge kompassets visir til at sigte mod et punkt i
horisonten og gd mod dette punkt. Serg for at hjaelpe dem med at kontrollere deres
retning og afstand.
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